
使用するもの                     
· ゲーム板1個。
· 巡礼者ポーン14個。
· 白いサイコロ3個。
· グレーのサイコロ1個。
· 潮流レベルを示す青のマーカー1個。
· 大天使キューブ7個。
· ビスケットポーン7個。

ゲームの目的
サイコロを振って、ビスケットと大天使キュ
ーブを適切な場面で使用し、最も早くゴール
します。モン・サン＝ミッシェルに2つの巡礼
者を最初にゴールさせた人が勝ちです。
全員が潮に流されてしまったら、トンブ
レーヌに避難している人がいない限り、全員
が負けです。

遊び方
同じカラーの巡礼者ポーンを2個選び、ベック・ダンデーヌに置きます。
ゲーム板に記されている通り、大天使キューブとビスケットを準備します。
ゲーム表が示すレベルに潮流マークを置きます（例：プレイヤー4名の場合はレベル3）。最初のプレイヤーがサイコロを振ります。

順番がきたら
各プレイヤーは順番がきたら、次の3ステップを行います。
 1.グレーのサイコロと一緒に、白いサイコロ3つを振ります。
 2.グレーのサイコロが示すアクションを実行します。
 3.巡礼者ポーンを1つ選び、大天使とビスケットを使って、白いサイコロが示すとおりに動かします。
最後のプレイヤーは、ステップの最後に次のレベルに青い潮流マークを進めなければなりません。
潮にのまれた巡礼者がいないかどうかを確認します。
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何回も行えるような体験ではありません。そして、経験が豊富なガイドを連れずに、モン・サン＝ミッシェル湾を
渡ることはないでしょう。それをすることを選んだ皆さんは、リスクと危険を背負っています。実際、湾を渡る旅
は 易 い も の で は あ り ま せ ん 。 目 標 に 達 す る に は 流 砂 を 避 け 、 適 切 な 時 に 休 憩 を し 、 と り
わけ満ち潮に注意しなければなりません。幸いなことに、大天使ミカエルが皆さんを守ってくれています. . .

白いサイコロとグループ効果
白いサイコロは、巡礼者ポーンを移動させるのに使用します。そのためには、サイコロの目が、
自分のポーンの横の枠に記されていなければなりません。既にポーンが置かれている枠にはポ
ーンを移動できません。自分のポーンが1つまたは複数の巡礼者ポーンの隣にある枠にある場合、
グループ効果の恩恵を受けることができます。そのためには、白いサイコロ1個の目が、
ポーンのグループの隣の枠に記された数と同じでなければなりません。その後、サイコロの
目によって可能な場合は、ポーンを進め続けることができます。右の絵では、緑色のポーン
が「2」の枠に移動し、その後、グループ効果によって「3」と「5」に移動します。

モン・サン＝ミッシェル湾横断双六
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ビスケット
白いサイコロを1つも使用していない場合、リュックサックの中に入ったビスケットを食べて休憩をしてください
つまり、ビスケットのポーンが手に入ります。これは、次の順番で使用することができ、選んだサイコロの目と同
等の価値があります。持つことができるビスケットは1つだけです。流砂にのまれたらビスケットを手に入れること
はできませんが、1つ食べることができます

2/2

クイックゲーム   
巡礼者ポーンを1つだけ使います。
ルールは2つ使用する場合と同じです。
潮については、ゲーム板の表をご覧く
ださい。プレイヤー4名以上向け。

数学バージョン
さらに頭を使うことを楽しむには、
白いサイコロを増やします。
また、数を少なくすることも
できます。
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豆知識：一般的に知られているのとは反対に、流砂に吸い込まれることはありません。
ある程度の深さになると、体の密度が砂よりも少なくなり、それ以上深くのみこまれな
くなるのです。ただし、その場で動けなくなる可能性はあります。これは、潮の満ち引
きがある場所では非常に危険です。流砂にのみこまれたら、パニックを起こさず、ゆっ
       くりと前後に動き、足を1本ずつ抜き出してください。
       のみこまれる速度を遅くするために横たわることも良
       いでしょう。そして大天使ミカエルにお祈りをするこ
       とを忘れないでください。右：大天使像
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ンブレーヌ
ンブレーヌ島を通るか、おぼれないようにそこに避難することができます。この場合、ゲームが終わるまでこの島にポーン
を残してください。この枠には複数のポーンを置くことができますが、プレイヤー1人が置くことができるのは1つだけです。

ゲーム終了   
最初に2つの巡礼者ポーンをモン・サン＝ミッシェルにゴールさせたプレイヤーがゲームの勝者です。
または、モン・サン＝ミッシェルに1つの巡礼者ポーンを最初にゴールさせ、もう1つをトンブレーヌ
に避難させたプレイヤーです。それ以外の場合は、モン・サン＝ミッシェルに1つの巡礼者ポーンを最
初にゴールさせ、もう1つが潮に流されたプレイヤーです。全員が潮に流された場合、勝者はいません。
潮のレベルを到着順にします。
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グレーのサイコロのアクション
 

 巡礼者のポーンが流砂にのまれてしまった場合、そこから出るには白いサイコロを1つ選んで放棄します。
 残ったサイコロは引き続き使用することができます。ベック・ダンデーヌまたはトンブレーヌにあるポーン
 について は流砂にのみこまれないため、白いサイコロ3つを使うことができます。

 大天使ミカエルが手助けをしてくれます。大天使キューブ1つ使用するとすぐにプレイできるようになります。
 使用していない白いサイコロを振ることができます。プレイヤーは無制限にキューブを使用できます。

潮
順番ごとに潮のレベルがアップします。自分のポーンが潮のマークと同じレベ
ルにある場合、そのポーンは潮にのまれてしまいます。その場合、ゲーム板か
らポーンを取り除きます。海となった部分にポーンを移動させることはできま
せん。プレイヤーとポーンの数に合った適切なレベルに潮のマークを置くよう
にしてください（ゲーム板の表をご覧ください）。右の絵では、ポーンが潮の
マークと同じレベルに置かれているため、潮にのまれます。
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